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Аннотация. Введение. Сегодняшняя цифровая повестка дня включает в себя большой 

спектр вопросов, на которые необходимые дать ответы ученым-правоведам. Одним из наиме-

нее изученных в данном случае является сфера конвергенции права и метавселенной. По-

скольку направление метавселенных с каждым годом получает новые витки развития, то про-

порционально возрастает необходимость в правовом (прежде всего, публично-правовом) ис-

следовании феномена «метавселенная». В рамках настоящей работы автором коротко изло-

жены основания установления публично-правового регулирования сектора метавселенных. 

Методы. Исследование основывается на следующей системе методов: анализ, синтез, 

системный подход, а также специально-юридический метод. 

Анализ. Проведенный анализ необходимой информации позволил систематизировать 

основания установления публично-правового регулирования сферы метавселенных на две 

группы: основания, связанные с обеспечением национальной безопасности, и основания, 

способствующие развитию направления метавселенных на благо социально-экономического 

развития государства.  

Заключение. По итогам настоящего исследования автором обосновывается публично-

правовая необходимость развития сферы метавселенных в России, вызванная требованиями 

концепции цифрового суверенитета. 
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Abstract. Introduction. Today's digital agenda includes a wide range of questions that le-

gal scholars need to answer. One of the least studied in this case is the area of convergence of law 

and the metaverse. Since the direction of metaverses receives new rounds of development every 

year, the need for legal (primarily public-law) research of the phenomenon of «metaverse» increas-
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es proportionally. In this work, the author briefly outlines the reasons for establishing public-law 

regulation of the metaverse sector. 

Methods. The study is based on the following system of methods: analysis, synthesis, sys-

tems approach, and a special legal method. 

Analysis. The conducted analysis of the necessary information allowed us to systematize the 

reasons for public-legal regulation of the metaverse sphere into two groups: reasons related to en-

suring national security, and reasons that contribute to the development of the metaverse direction 

for the benefit of the socio-economic development of the state. 

Conclusion. Based on the results of this study, the author substantiates the public-legal need 

for the development of the metaverse sphere in Russia, caused by the requirements of the concept of 

digital sovereignty. 

Keywords: metaverse law, legal regulation of the metaverse area, metaverse security, 

metaverse capabilities, digital law, law of virtual worlds, development of metaverses. 

 

Введение. Непрерывное и всестороннее наблюдение за феноменом «метавселенная» 

свидетельствует о том, что в течение прошедшего трехлетнего периода отношение к этому 

объекту менялось. Так, например, на первых порах всемирного ажиотажа к метавселенной 

многие небезызвестные мировые компании инвестировали большие средства в это направле-

ние: в частности, Sony – 200 000 000 долларов, Microsoft – более 68 000 000 долларов [17]. 

Вместе с тем в начале 2023 г. эксперты в области игровой индустрии предрекли, что концеп-

ция метавселенной вряд ли когда-либо будет полноценно реализована, а успешность суще-

ствующих проектов крайне низка: Fortnite – 14 %, Roblox – 5 %, Google – 3 % [8]. 

В современных реалиях можно говорить о некоторой устойчивой стабильности в раз-

витии метавселенных. Поскольку существующие проекты метавселенных пользуются вну-

шительным спросом, о чем свидетельствуют статистические данные (об этом будет сказано 

чуть позже), то перед государством формируется вызов – обеспечить безопасность метавсе-

ленных, что возможно сделать через механизмы публично-правового характера. В этой связи 

учеными со всего мира исследуются вопросы симбиоза права и метавселенных в таких обла-

стях как, например, налоги [15] и финансы [2], права человека [4], защита персональных 

данных [13]. 

Несмотря на ежегодно разрастающий массив литературы о конвергенции публичного 

права и метавселенной, довольно редко затрагиваются вопросы о причинах вмешательства 

публичного права в область метавселенных. При этом ученые-правоведы в унисон утвер-

ждают, что развитие метавселенных уже сегодня затрагивает разнообразные аспекты пуб-

лично-правового профиля. Представляется, что, прежде чем выявлять конкретные перспек-

тивы публично-правового регулирования при дальнейшей интеграции направления метавсе-

ленных в жизнедеятельность общества, необходимо определиться с исходными основаниями 

установления такой регуляции. 

Методология. Исследование основывается на следующей системе методов: анализ, 

синтез, системный подход, а также специально-юридический метод. 

Анализ. По мнению автора данной работы, главная причина сводится к обеспечению 

безопасности. Речь идет, безусловно, о концепции национальной безопасности, так как раз-

витие метавселенных затрагивает функционирование национальных интересов. Еще в ноябре 
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2021 г. Президент России заявил, что деятельность государства должна предполагать защиту 

человека внутри виртуального пространства – метавселенной [7]. В Российской Федерации 

действует стратегия национальной безопасности (Указ Президенте РФ от 02.07.2021 г. № 400 

[11]), согласно положениям которой под национальной безопасностью понимается состояние 

защищенности национальных интересов Российской Федерации от внешних и внутренних 

угроз, при котором обеспечиваются реализация конституционных прав и свобод граждан, 

достойные качество и уровень их жизни, гражданский мир и согласие в стране, охрана суве-

ренитета Российской Федерации, ее независимости и государственной целостности, соци-

ально-экономическое развитие страны.  

Содержание стратегии включает в себя разные виды национальной безопасности: во-

енная, государственная, экологическая, экономическая и информационная. Представляется, 

что развитие сектора метавселенных, в большей степени, затрагивает только два последних 

вида – информационная безопасность и экономическая безопасность. Дефиниция экономи-

ческой безопасности закреплена стратегией экономической безопасности (Указ Президента 

РФ от 13.05.2017 г. № 208 [10]), где под таковой понимается состояние защищенности наци-

ональной экономики от внешних и внутренних угроз, при котором обеспечиваются экономи-

ческий суверенитет страны, единство ее экономического пространства, условия для реализа-

ции стратегических национальных приоритетов Российской Федерации.  

Связь экономической безопасности и отрасли метавселенных обуславливается некон-

тролируемым движением капитала внутри этих виртуальных пространств, влияющих на 

уклад экономических отношений в мире физическом. В большей степени это касается вопро-

сов налогообложения. В этой связи весьма интересным представляется исследование К. Ким, 

которая отмечает, что при отсутствии регуляции метавселенных они постепенно станут пол-

ноценным «налоговым оазисом» [16, с. 60]. С данной позицией стоит согласиться. В совре-

менных реалиях успешно функционируют платформы, часто называемые метавселенными, 

которые дают возможность пользователям скрывать свои доходы путем оборота валюты 

конкретной платформы с последующей ее конвертацией в криптовалюту. Таким образом, 

можно говорить о том, что дальнейший рост метавселенных способствует развитию такого 

феномена как «теневая экономика», что, безусловно, подрывает основы экономической без-

опасности. Кроме того, такое положение дел вторично затрагивает и другую не менее важ-

ную сферу деятельности – противодействие финансированию терроризма и экстремизма. 

Крайне интересно дело обстоит с концепцией информационной безопасности, которая 

согласно положениям доктрины информационной безопасности (Указ Президента РФ от 

05.12.2016 г. № 646 [9]), понимается как состояние защищенности личности, общества и гос-

ударства от внутренних и внешних информационных угроз, при котором обеспечиваются 

реализация конституционных прав и свобод человека и гражданина, достойные качество и 

уровень жизни граждан, суверенитет, территориальная целостность и устойчивое социально-

экономическое развитие Российской Федерации, оборона и безопасность государства. Зна-

чимость обеспечения безопасного информационного пространства объясняется возрастным 

критерием пользователей существующих проектов метавселенных. В данном случае очень 

интересно исследование компании «Maff», где отмечается, что в подавляющем большинстве 

аудиторию метавселенных составляют молодежь и дети поколения «Z» и «Альфа». На плат-

форме «Roblox» месячный объем пользователей превышает 350 млн. человек, возраст кото-
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рых исчисляется в промежутке от 9 до 25 лет. Более скромные цифры показывает проект 

«Decentraland»: количество пользователей в месяц равняется 23 тыс. чел. со средним возрас-

том 25 лет. Что касается «Spatial», то здесь стоит сказать, что его использование характерно 

только для конкретных мероприятий. Средний возраст пользователя платформы «Spatial» – 

24 года [6]. 

Сегодняшняя наука пестрит исследованиями, в том числе, междисциплинарными, по-

священными воздействию получаемой из вне информации на мировоззрение молодого поко-

ления. Относительно метавселенной высказывается позиция, что главная угроза дальнейшей 

интеграции технологии метавселенной сводится к деградации системы ценностей и морали в 

виртуальном мире. Это грозит катастрофическими последствиями для мира физического 

[1, с. 10]. Вряд ли есть основания вступать в дискуссию касаемо обозначенной позиции. Ме-

тавселенная постепенно становится глобальной информационной площадкой, которая нико-

им образом не имеет какого-то регулирования. В этой связи метавселенную можно рассмат-

ривать как инструмент информационного влияния. Ввиду полного отсутствия регулирования 

сферы метавселенной она может превратиться в настоящую угрозу для концепции информа-

ционной безопасности государства. 

Стоит заметить, что вопрос информационной безопасности метавселенных находит 

свое практическое воплощение. В качестве примера можно привести игровую платформу 

Roblox, функционирование которой с недавнего времени запрещено на территории Турции 

по причине деструктивного контента, связанного с эксплуатацией детей. Один из высокопо-

ставленных чиновников в этой связи заявил, что страна не допустит действий, подрывающих 

социальную структуру, способствующих насилию и негативно влияющих на развитие детей 

[19]. Нельзя не допускать, что для российского общества этот вопрос не менее важен, по-

скольку с каждым годом наблюдается рост молодой аудитории метавселенных из России. 

Исходя из вышесказанного создается впечатление, что для целей обеспечения без-

опасности было бы верным решением поставить крест на всех проектах метавселенных. 

Вместе с тем следует заметить, что «другая сторона медали» сектора метавселенных таит в 

себе большие возможности. В рамках данного исследования можно остановиться, пожалуй, 

на двух наиболее обсуждаемых из них. Первая связывается с областью образования. На сего-

дняшний день тестируется технология метавселенной для образовательных целей. Это каса-

ется деятельности Токийского университета, где запущен проект «Metaverse School of 

Engineering». В рамках данного проекта некоторые программы по направлению инженерного 

искусства осваиваются в виртуальных аудиториях. Кроме этого, платформа позволяет прове-

сти общую экскурсию по университету [20]. Также в Японии с недавнего времени запущен 

другой проект – Yushi International High School, предполагающий полноценное иммерсионное 

обучение в коллаборации с культурой страны. Речь идет об аниме формате [21]. Безусловного 

внимания заслуживает опыт Гонконгского университета с похожим на Metaverse School of 

Engineering проектом. Представители организации убеждены, что в ближайшем будущем 

многие университеты мира будут использовать технологию метавселенной [5]. Нельзя обой-

ти стороной и Россию. Интересным выглядит модель метавселенной «КоМета» от россий-

ской компании «Сбер» [6], где, помимо всего прочего, проходят образовательные мастер 

классы.  
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Конечно же, пока не все из этих платформ предполагают полноценный иммерсивный 

формат доступа. Здесь следует учитывать тот фактор, что в целом этот инструмент пока не 

имеет широкого распространения. Однако в современных реалиях есть все основания пред-

полагать, что в недалеком будущем VR-гарнитура станет обыденной вещью человека подоб-

но смартфону. 

Образовательный контекст метавселенной не остается без внимания ученых. Весьма 

обосновано мнение турецких специалистов, которые отмечают, что пока технология ме-

тавселенной не получила должного воплощения, необходимо уже сегодня задуматься над 

стратегиями ее интеграции в образовательный процесс [15, с. 180]. Коллектив азиатских ис-

следователей выявил ряд преимуществ образовательного процесса в метавселенной – в том 

числе, иммерсивность (полное погружение в обучение), визуализация (возможность лице-

зреть и взаимодействовать с объектами обучения), низкие издержки на обучение, география 

обучения (возможность получения образования из любой точки мира), возможность совер-

шенствования персонального подхода в обучении [17, с. 2862]. Другие ученые делают акцент 

на то обстоятельство, что в связи с проникновением технологии метавселенных усилится 

роль и важность преподавателя в части получения новых навыков и компетенций [4, с. 19]. 

Другая возможность метавселенной, прорабатываемая теорией и практикой, заключа-

ется в адаптации сервиса получения государственных услуг. Речь идет о возможности полу-

чения государственной услуги в условиях метавселенной. Может показаться, что даже на ги-

потетическом уровне данная идея выглядит слишком уж фантастической. Вместе с тем стоит 

сказать, что это направление в настоящее время находится на стадии практического тестиро-

вания. Дело в том, что политика ряда стран направлена на создание собственных националь-

ных метавселенных. Особо примечательны достижения Южной Кореи, где запущена модель 

метавселенной «Metaverse Seoul», в которую интегрирован сервис государственных услуг 

[19]. 

Безусловно, и сфера образования, и сфера государственных услуг в метавселенных 

требуют выработки соответствующего законодательства публично-правового профиля. 

Наличие явного потенциала технологии метавселенной позволяет говорить, что наряду с 

публично-правовыми основаниями, связанными с обеспечением безопасности государства, 

имеются основания, обусловленные благоприятным воздействием метавселенных на жизне-

деятельность общества. 

Заключение. В современных обстоятельствах политика многих стран строится по пу-

ти обеспечения собственного цифрового суверенитета, поскольку, как отмечается, цифровые 

технологии выступают критически важным национальным ресурсом [1, с. 8]. Поскольку 

направление метавселенной обладает полезным для государства потенциалом, то, по всей 

видимости, дальнейшее развития сферы метавселенных будет идти по пути создания нацио-

нальных метавселенных. Об этом свидетельствует не только опыт Южной Кореи, но и дру-

гих стран, к числу которых можно отнести, в том числе, Китай и Объединенные Арабские 

Эмираты. 

Дабы не утратить позиции в развитии сектора цифровой экономики, в России необхо-

димо создать необходимые условия для отрасли метавселенных. Это позволит не только 

противодействовать угрозам, вызванных интеграцией метавселенных, но и использовать эту 

технологию в соответствии с национальными интересами. В связи с этим в качестве главной 
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публично-правовой перспективы развития метавселенных в России можно выделить, прежде 

всего, стратегию по развитию метавселенных. Таким образом, уже сегодня стоит задуматься 

не о нуждаемости в этом документе, а о его содержании.  
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